ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
В соответствии с учебным планом МКОУ Маловерейской ООШ, годовым календарным графиком рабочая программа по информатике предусматривает изучение курса в 8-9 классах в объеме 103 часа за счёт часов федерального компонента, в том числе: в 8 классе 35 часа (1 час в неделю), в 9 классе 68 часов (2 часа в неделю).
Уровень программы: базовый.

Классификация программы: модифицированная.
Одним из наиболее актуальных направлений информатизации образования является развитие содержания и методики обучения информатике, информационным и коммуникационным технологиям (ИКТ) в системе непрерывного образования в условиях информатизации и массовой коммуникации современного общества.

В соответствии со структурой школьного образования вообще, сегодня (преимущественно за счёт регионального и школьного компонентов) выстраивается многоуровневая структура предмета «Информатика и ИКТ», который рассматривается как систематический курс, непрерывно развивающий знания школьников в области информатики и информационно-коммуникационных технологий.

При этом цели обучения информатике и ИКТ в 8-9 классах могут быть определены следующим образом:

· формирование у учащихся готовности к информационно-учебной деятельности, выражающейся в их желании применять средства информационных и коммуникационных технологий в любом предмете для реализации учебных целей и саморазвития;

· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей, самостоятельности в приобретении новых знаний, умений и навыков с использованием информационных технологий;

· применение полученных знаний и умений для решения практических задач повседневной жизни, для поиска, систематизации, хранения и передачи информации.
В основу курса информатики для 8-9 классов положены такие принципы как:
1. Целостность и непрерывность, означающие, что данная ступень является важным звеном единой общешкольной подготовки по информатике и ИКТ. 
2. Научность в сочетании с доступностью, строгость и систематичность изложения (включение в содержание фундаментальных положений современной науки с учётом возрастных особенностей обучаемых). 

3. Практическая ориентированность, обеспечивающая отбор содержания, направленного на решение простейших задач планирования деятельности, поиска нужной информации, инструментирования всех видов деятельности на базе общепринятых средств информационной деятельности, реализующих основные пользовательские возможности информационных технологий. При этом исходным является положение о том, что компьютер может многократно усилить возможности человека, но не заменить его.

4. Принцип дидактической спирали как важнейший фактор структуризации в методике обучения информатике: вначале общее знакомство с понятием с учётом имеющегося опыта обучаемых, затем его последующее развитие и обогащение в старших классах.

5. Принцип развивающего обучения. Обучение ориентировано не только на получение новых знаний в области информатики и информационных технологий, но и на активизацию мыслительных процессов, формирование и развитие у школьников обобщённых способов деятельности, формирование навыков самостоятельной работы. 
Рабочая программа предусматривает формирование у школьников общеучебных умений и навыков, универсальных способов деятельности и ключевых компетенций.

Рабочая программа по информатике и ИКТ в 8-9 классах разработана в соответствии с школьным компонентом государственного образовательного стандарта, утвержденного Приказом Минобразования РФ №1089 от 05.03.2004 года, примерной программой, созданной на основе Федерального компонента государственного образовательного стандарта, рекомендованной Минобразования и науки РФ, автор-составитель: Н.Д. Угринович, Федеральным перечнем учебников, рекомендованных к использованию в  образовательных учреждениях, реализующих образовательные программы основного общего образования.
Рабочая программа по информатике и ИКТ в 8-9 классах реализуется через следующие формы организации образовательного процесса: традиционные уроки, практические работы на компьютере, тестовые работы. 

Виды и  формы контроля:
Виды: текущий, тематический, итоговый.

Формы контроля: устный и письменный.

УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН КУРСА ИНФОРМАТИКИ 8 КЛАССА

	№ п/п
	Наименование тем
	Количество часов
	Формы контроля

	
	
	всего
	в том числе на формы
	

	
	
	
	обучения
	контроля
	

	1
	Информация и  информационные процессы
	13
	13
	5
	Практическая работа

Решение задач

Тест

	2
	Компьютер как универсальное устройство для обработки информации
	13
	12
	5
	Практическая работа

Решение задач

Тест

	3
	Коммуникационные технологии
	9
	7
	8
	Практическая работа

Решение задач

Тест

	
	Итого:
	35
	32
	18
	


СОДЕРЖАНИЕ ТЕМ УЧЕБНОГО КУРСА ИНФОРМАТИКИ 8 КЛАССА

Информация и информационные процессы

Информация. Информационный процесс. Информатика. Компьютер. Электробезопасность. Правила поведения. Гигиена.

Свойства информации. Прописная/строчная буква. Красная строка. Абзац.

Устройства, управляемые человеком, управляемые другими устройствами.

Знаки (иконические знаки, символы), сигналы. Фрагмент. Выделение фрагмента. Буфер обмена. Копирование. Перемещение.
Знаковые Естественные языки. Формальные языки. Двоичная знаковая система. Алфавит.

Кодирование, длина кода, код.

Количество информации, бит, формула Хартли, содержательный подход.

Алфавит. Мощность алфавита. Параметры абзаца (выравнивание, красная строка, интервалы).

Байт, килобайт, мегабайт, гигабайт. Шрифт (параметры символа)

Компьютерный практикум

Практическая работа №1.1. Перевод единиц измерения количества информации с помощью калькулятора.

Практическая работа №1.2. Тренировка текстовой и числовой информации с помощью клавиатурного тренажера.

Компьютер как универсальное устройство для обработки информации

Данные. Программа. Процессор. Устройство ввода. Устройство вывода. Оперативная память. Долговременная память. Мастер.

Тактовая частота. Разрядность.

Растр, пиксель, разрешающая способность.

Внутренняя память, оперативное запоминающее устройство, постоянное запоминающее устройство.

Носитель, дискета, CD-ROM, жесткий диск, Flash-память.

Файл, имя файла, расширение, папка. Поиск файлов и папок.

Таблица размещения файлов, форматирование (быстрое, полное), файловая система (одноуровневая, многоуровневая), путь к файлу, полное имя файла.

Архивация, фрагментация, дефрагментация.

Программное обеспечение. Операционная система. Прикладная программа (общего назначения, специального назначения). Система программирования.
Интерфейс. Графический интерфейс. Управляющие элементы.

Информационное пространство. Значок. Ярлык.

Компьютерные вирусы. Файловые вирусы. Макровирусы. Сетевые вирусы. Антивирусные программы. Антивирусные сканеры. Антивирусные сторожа.

Правовая охрана программ и баз данных. Лицензионные программы. Условно бесплатные программы. Свободно распространяемые программы.
Защита от несанкционированного доступа к информации. Защита программ от нелегального копирования и использования. Физическая защита данных на дисках. Защита информации в Интернете.

Компьютерный практикум

Практическая работа №2.1. Работа с файлами с использованием файлового менеджера.

Практическая работа №2.2. Форматирование дискеты.

Практическая работа №2.3. Определение разрешающей способности мыши.

Практическая работа №2.4. Установка даты и времени с использованием графического интерфейса операционной системы.

Практическая работа №2.5. Защита от вирусов: обнаружение и лечение.
Коммуникационные технологии 

Одноранговые сети и сети с использованием сервера. Сетевые ресурсы. Аппаратное и программное обеспечение проводных и беспроводных сетей.

Интернет. Региональные, корпоративные сети. Глобольная сеть Интернет. Подключение к Интернету.

Интернет-адрес. Доменная система имен.

Маршрутизация данных. Транспортировка данных.

Технология Всемирной паутины. Адрес Web-страниц. Браузеры. Виртуальные путешествия по Всемирной паутине.

Адрес электронной почты. Функционирование электронной почты. Электронная почта с Web-интерфейсом.

Серверы файловых архивов в операционной системе Windows. Менеджеры загрузки файлов. Адрес файла на сервере файлового архива. Репозитарии программ в операционной системе Linux.
Серверы общения в реальном времени. Интерактивное общение с помощью системы ICQ. Интернет-телефония.

Сеть мобильной телефонной связи. Обмен данными между сетью телефонной связи и компьютерной сетью Интернет. Доступ в Интернет с использованием мобильного телефона.

Потоковые звук и видео.

Поиск по ключевым словам. Поиск в иерархической системе каталогов. Иерархические тематические каталоги. Поиск файлов.

Хостинг. Реклама. Доска объявлений. Интернет-аукционы. Интернет-магазины. Цифровые деньги.

Web-страницы. Web-сайты.

Заголовки. Шрифт. Выравнивание текста. Горизонтальная линия. Абзацы.

Вставка изображений. Положение рисунка относительно текста. Вставка альтернативного текста.

Гиперссылки. Гиперссылка на адрес электронной почты.

Нумерованные списки. Маркированные списки. Список терминов.

Текстовые поля. Переключатели. Флажки. Поля списков. Текстовая область. Отправка данных из формы.

Компьютерный практикум

Практическая работа №3.1.  Предоставление доступа к диску на компьютере, подключенном к локальной сети.
Практическая работа №3.2. Подключение к Интернету.
Практическая работа №3.3. «География»  Интернета.
Практическая работа №3.4. Путешествие по Всемирной паутине.
Практическая работа №3.5. Работа с электронной Web-почтой.
Практическая работа №3.6. Загрузка файлов из Интернета.
Практическая работа №3.7. Поиск информации в Интернете.
Практическая работа №3.8. Разработка сайта с использованием языка разметки текста HTML.
ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ ПОДГОТОВКИ В 8 КЛАССЕ

В результате изучения информатики и информационно-коммуникационных технологий ученик должен

знать/понимать

· информация и информационные процессы в неживой и живой природе, в технике;

· кодирование информации с помощью знаковых систем;

· количество информации;

· устройство компьютера;

· программная обработка данных на компьютере;

· устройство персонального компьютера;

· файл и файловая система;

· программное обеспечение компьютера;

· графический интерфейс операционных систем и приложений;

· компьютерные вирусы и антивирусные программы;

· правовая охрана информации;

· передача информации, локальные компьютерные сети;

· глобальная сеть Интернет, информационные ресурсы Интернета, поиск информации;

· язык разметки гипертекста HTML, Web-сайт, Web-страница.

уметь

· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

· искать информацию с применением правил поиска (построения запросов), компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам;

· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий;
· «путешествовать» по Всемирной паутине, работать с электронной почтой, загружать файлы из Интернета; разрабатывать сайты с использованием языка разметки гипертекста HTML;
использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и в повседневной жизни для:

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;

· передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.
УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ

1. Стандарт основного общего образования по информатике.

2. Рабочая программа по информатике.

3. Информатика и ИКТ: учебник для 8 класса / Н.Д. Угринович. – 3-е изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2010. – 178 с.: ил.

4. Информатика. 8 класс: поурочные планы по учебнику Н.Д. Угриновича / А.М.

5. Преподавание курса «Информатика и ИКТ» в основной и старшей школе. 7-11: Методическое пособие / Н.Д. Угринович. – 4-е изд., испр. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007. – 203 с.: ил.

МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ

Печатные пособия

1. Тематические таблицы по информатике.

Технические средства обучения

1. Персональные компьютеры.

2. Мультимедийный проектор.

3. Интерактивная доска.

Программное обеспечение
1. Операционная система.

2. Клавиатурный тренажёр.

3. Пакет программ MS Office.

УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН КУРСА ИНФОРМАТИКИ 9 КЛАССА

	№ п/п
	Наименование тем
	Количество часов
	Формы контроля

	
	
	всего
	в том числе на формы
	

	
	
	
	обучения
	контроля
	

	1
	Повторение
	2
	2
	
	

	2
	Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации
	12
	5
	7
	Практическая работа

Зачетный тест

	3
	Кодирование и обработка текстовой информации
	9
	5
	4
	Практическая работа

Зачетный тест

	4
	Кодирование и обработка числовой информации
	10
	5
	5
	Практическая работа

Зачетный тест

	5
	Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования
	14
	7
	7
	Практическая работа

Зачетный тест

	6
	Моделирование и формализация
	8
	4
	4
	Практическая работа

Зачетный тест

	7
	Информатизация общества
	4
	4
	
	Зачетный тест

	8
	Повторение
	9
	9
	
	

	
	Итого:
	68
	42
	26
	


СОДЕРЖАНИЕ ТЕМ УЧЕБНОГО КУРСА ИНФОРМАТИКИ 9 КЛАССА

Повторение 
Формы представления информации в ПК, кодирование, принципы записи чисел в позиционной системе счисления (в двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной). 

Понятие количества информации: различные подходы. Единицы измерения информации.

Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации

Пиксель, растр, разрешающая способность, глубина цвета, графические режимы монитора, видеопамять, графические объекты, графические редакторы, форматы графических файлов.

Интерфейс, основные инструменты и команды для создания и обработки изображений, рисунков, анимации.

Интенсивность,  частота и громкость звука; частота дискретизации, глубина кодирования звука. Интерфейс звукового редактора, основные команды обработки звука.

Технические средства и способы обработки цифровых фото и видео; методы сжатия видеоинформации.
Программы, позволяющие выполнять захват, печать и редактирование цифровых фото и видео.
Компьютерный практикум

Практическая работа №1.1. Кодирование графической информации

Практическая работа №1.2. Редактирование изображений в растровом графическом редакторе.

Практическая работа №1.3. Создание рисунков в векторном графическом редакторе.
Практическая работа №1.4. Анимация.

Практическая работа №1.5. Кодирование и обработка звуковой информации.

Практическая работа №1.6. Захват цифрового фото и создание слайд-шоу.

Практическая работа №1.7. Захват и редактирование цифрового видео с использованием системы нелинейного видеомонтажа.

Кодирование и обработка текстовой информации

Количество информации, двоичное кодирование информации в компьютере. Кодирование знаков, кодовые таблицы.

Интерфейс, основные инструменты и команды для создания документов в текстовых редакторах. Способы создания документов. Параметры страницы. Ввод текста. Вставка изображений, формул и других объектов в текстовый документ. Сохранение и печать документов.

Форматирование символов, абзацев, основные параметры, определяющие внешний вид символов, абзацев. 

Списки.

Таблицы. Строки, ячейки таблицы. Создание и изменение таблицы. Границы и заливки. Вычисления в таблице.

Интерфейс, основные инструменты компьютерных словарей и систем оптического распознавания документов. Системы оптического распознавания символов, системы оптического распознания форм.

Компьютерный практикум

Практическая работа № 2.1. Кодирование текстовой информации.
Практическая работа №2.2. Вставка в документ формул.

Практическая работа №2.3. Форматирование формул и абзацев.

Практическая работа №2.4. Создание и форматирование списков.

Практическая работа №2.5. Вставка в документ, ее форматирование и заполнение данными.

Практическая работа №2.6. Перевод текста с помощью компьютерного словаря.

Практическая работа №2.7. Сканирование и распознавание «бумажного» текстового документа.

Кодирование и обработка числовой информации

Системы счисления. Позиционные и непозиционные системы счисления. Арифметические операции в позиционных системах счисления. Двоичное кодирование чисел в компьютере.
Основные параметры электронных таблиц. Основные типы и форматы данных. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки. Встроенные функции.

Диаграммы, типы диаграмм. Ряды данных и категории.

Представление базы данных  в виде таблицы и формы. Сортировка и поиск данных в электронных таблицах.

Компьютерный практикум

Практическая работа №3.1. Перевод чисел из одной системы счисления в другую при помощи калькулятора.

Практическая работа №3.2. Относительные, абсолютные, смешанные ссылки в электронных таблицах, создание таблиц значений функций в электронных таблицах.

Практическая работа №3.3. Построение диаграмм различных типов.

Практическая работа №3.4. Сортировка и поиск данных в электронных таблицах.

Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования
Понятие алгоритмов, свойства алгоритмов. Исполнители алгоритмов, система команд исполнителя. Способы записей алгоритмов. Формальное исполнение алгоритмов.

Линейный алгоритм, алгоритмические структуры «Ветвление», «Выбор», «Цикл».

Тип, имя и значения переменных. Объявление переменных. Арифметические выражения, строковые выражения.

Функции ввода и вывода данных, кодовые значения, определяющие вид окна сообщений.

Проект, графический интерфейс проекта, форма, элементы управления. Объекты, свойства, методы, события. Обработчик события.

Линейный алгоритм, арифметические выражения.

Применение функций в системах объектно-ориентированного и визуального программирования.
Ветвление: полное, неполное. Алгоритмическая структура «Выбор» и ее реализация на VB. виды циклов и их реализация на VB.

Основные понятия: область рисования, перо, цвет, кисть, графические методы.

Компьютерный практикум

Практическая работа №4.1. Знакомство с системами объектно-ориентированного и алгоритмического программирования.

Практическая работа №4.2. Переменные.

Практическая работа №4.3. Функции в языках объектно-ориентированного и алгоритмического программирования.

Практическая работа №4.4, №4.5. Кодирование основных типов алгоритмических структур на объектно-ориентированных языках и алгоритмическом языке.

Практическая работа №4.6. Графические возможности объектно-ориентированного языка программирования Visual Basic 2005.

Моделирование и формализация 

Микро-, макро- и мегамир. Иерархическая система объектов окружающего мира. Система, целостность системы. Свойства системы.

Моделирование. Модель. Материальные и информационные модели. Описательные информационные модели. Формализация информационных моделей. Визуализация формальных моделей.

Компьютерная модель. Компьютерный эксперимент. Анализ полученных результатов и корректировка исследуемой модели.
Компьютерный практикум

Практическая работа №5.1. Построение и исследование физических моделей.
Практическая работа №5.2. Приближенное решение уравнений.
Практическая работа №5.3. Экспертные системы распознавания физических веществ.
Практическая работа №5.4. Информационные модели управления объектами.
Информатизация общества

Доиндустриальное общество. Индустриальное общество. Информационное общество. Информационная культура. Офисные информационные технологии. Коммуникативная культура.

Развитие информационных и коммуникационных технологий. Этапы развития информационных и коммуникационных технологий.

ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ ПОДГОТОВКИ ВЫПУСКНИКОВ

В результате изучения информатики и информационно-коммуникационных технологий ученик должен
знать/понимать

· виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации;

· единицы измерения количества и скорости передачи информации; принцип дискретного (цифрового) представления информации;

· основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструкций: следствие, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма;

· программный принцип работы компьютера;

· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий;

уметь

· выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить алгоритмы;
· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

· создавать информационные объекты, в том числе:

- структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы, изображения;

- создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы ( в том числе динамические, электронные, в частности – в практических задачах), переходить от одного представления данных к другому;
- создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования  с использованием основных операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования; осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

- создавать записи в базе данных;

- создавать презентации на основе шаблонов;

· искать информацию с применением правил поиска (построения запросов)  в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам;
· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий;
использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и в повседневной жизни для:

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе в форме блок-схем);

· проведение компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов;

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;
· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;

· передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.
УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ

1. Стандарт основного общего образования по информатике.
2. Рабочая программа по информатике.

3. Информатика и ИКТ: учебник для 9 класса / Н.Д. Угринович. – 3-е изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009. – 295 с.: ил.
4. Информатика. 9 класс: поурочные планы по учебнику Н.Д. Угриновича / авт.-сост. А.С. Николаев. – Волгоград: Учитель, 2010. – 199 с.
МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ

Печатные пособия

2. Тематические таблицы по информатике.

Технические средства обучения
4. Персональные компьютеры.
5. Мультимедийный проектор.

6. Интерактивная доска.

Программное обеспечение
4. Операционная система.
5. Клавиатурный тренажёр.

6. Пакет программ MS Office.

УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН КУРСА ИНФОРМАТИКИ 6 КЛАССА

	№ п/п


	Наименование тем
	Количество часов
	Формы контроля
	Сроки

	
	
	всего
	в том числе на формы
	
	

	
	
	
	обучения
	контроля
	
	

	1
	Компьютер и информация
	11
	6
	5
	Практическая работа
Тест
	

	2
	Человек и информация
	12
	6
	6
	Практическая работа
Практическая контрольная работа
	

	3
	Алгоритмы и исполнители
	10
	5
	5
	Практическая работа

Практическая контрольная работа
	

	4
	Повторение изученного
	1
	
	1
	Итоговый тест
	

	
	Итого:
	34
	17
	17
	
	


СОДЕРЖАНИЕ ТЕМ УЧЕБНОГО КУРСА ИНФОРМАТИКИ 6 КЛАССА
Компьютер и информация
Компьютер – универсальная машина для работы с информацией. Файлы и папки.

Как информация представляется в компьютере или цифровые данные. Двоичное кодирование информации. Перевод целых десятичных чисел в двоичный код. Перевод целых чисел из двоичной системы счисления в десятичную. Тексты в памяти компьютера. Изображения в памяти компьютера. Единицы измерения информации.
Компьютерный практикум

Клавиатурный тренажер.

Практическая работа №1. Работаем с файлами и папками. Часть 1.

Практическая работа №2. Знакомимся с текстовым процессором  Word.

Практическая работа №3. Редактируем и форматируем текст. Создаем надписи.

Практическая работа №4. Нумерованные списки.

Практическая работа №5. Маркированные списки.

Человек и информация

Информация и знания.

Чувственное познание мира.

Мышление и его формы. Понятие как форма мышления. Как образуются понятия. Содержание и объем понятия. Отношения между понятиями (тождество, перекрещивание, подчинение, соподчинение, противоположность, противоречие). Определения понятий. Суждения. Умозаключения.
Компьютерный практикум

Практическая работа №6. Создаем таблицы.

Практическая работа №7. Размещаем таблицу и графику в таблице.

Практическая работа №8. Строим диаграммы.

Практическая работа № 9. Изучаем графический редактор Paint.

Практическая работа №10. Планируем работу в графическом редакторе.

Практическая работа №11. Рисуем в редакторе Word.

Практическая работа №12. Рисунок на свободную тему.

Алгоритмы и исполнители

Что такое алгоритм.
Исполнители вокруг нас.

Формы записи алгоритмов.

Типы алгоритмов. Линейные алгоритмы. Алгоритмы с ветвлениями. Алгоритмы с повторениями.

Компьютерный практикум

Практическая работа №13. Линейная презентация «Часы».

Практическая работа №14. Гиперссылки. Презентация «Времена года».

Практическая работа №15. Циклическая презентация «Скакалочка».

Практическая работа №16. Работаем с файлами и папками. Часть 2.

Повторение изученного

Практическая работа №17. Создание слайд-шоу.
Выполнение и представление индивидуальных творческих работ (текст, рисунок, комбинированный документ, презентация, анимация).
ТРЕБОВАНИЯ К ПОДГОТОВКЕ ШКОЛЬНИКОВ 6 КЛАССА В ОБЛАСТИ ИНФОРМАТИКИ И ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ
Учащиеся должны:

· определять, информативно или нет некоторое сообщение, если известны способности конкретного субъекта к его восприятию;
· понимать смысл терминов «понятие», «суждение», «умозаключение»;

· приводить примеры единичных и общих понятий, отношений между понятиями;

· различать необходимые и достаточные условия;

· иметь представления о позиционных и непозиционных системах счисления;

· уметь переводить целые десятичные числа в двоичную систему счисления и обратно;

· иметь представления об алгоритмах, приводить их примеры;

· иметь представления об исполнителях и системах команд исполнителей;

· уметь пользоваться стандартным графическим интерфейсом компьютера;

· определять назначение файла по его расширению;

· выполнять основные операции с файлами;

· уметь применять текстовый процессор для набора, редактирования и форматирования текстов, создания списков и таблиц;

· уметь применять инструменты простейших графических редакторов для создания и редактирования рисунков;

· создавать простейшие мультимедийные презентации для поддержки своих выступлений;

· иметь представление об этических нормах работы с информационными объектами.
УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ

1. Стандарт основного общего образования по информатике.

2. Рабочая программа по информатике.

3. Информатика: Учебник для 6 класса / Л.Л. Босова. – 5-е изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006. – 208 с.: ил.

4. Рабочая тетрадь

5. Уроки информатики в 5-6 классах: Методическое пособие / Л.Л. Босова, А.Ю. Босова. – 3-е изд., испр. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2006. – 320 с.: ил.

МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ

Печатные пособия

3. Тематические таблицы по информатике.

Технические средства обучения

7. Персональные компьютеры.

8. Мультимедийный проектор.

9. Интерактивная доска.

Программное обеспечение
7. Операционная система.

8. Клавиатурный тренажёр.

9. Пакет программ MS Office.

УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН ЭЛЕКТИВНОГО КУРСА ПО ИНФОРМАТИКЕ

 В 9 КЛАССЕ

	№ п/п
	Наименование тем
	Количество часов
	Формы контроля
	Сроки

	
	
	всего
	по видам занятий
	
	

	
	
	
	лекции
	практические занятия
	
	

	1
	Знакомство со средой и основными понятиями редактора векторной графики Flash MX.
	
	
	
	Практическая работа

Тест
	

	2
	Слои (Layers). Рисование во Flash.
	
	
	
	Практическая работа

Практическая контрольная работа
	

	3
	Виды анимации. Временная линейка. Кадры. Создание анимации форм.
	
	
	
	Практическая работа

Практическая контрольная работа
	

	4
	Библиотека и символы
	
	
	
	
	

	5
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СОДЕРЖАНИЕ ТЕМ ЭЛЕКТИВНОГО КУРСА ПО ИНФОРМАТИКЕ

Знакомство со средой и основными понятиями редактора векторной графики
Macromedia Flash MX.
Интернет-ресурсы: сайты с эффектами Flash, русскоязычные и англоязычные руководства и форумы по Flash.
Интерфейс редактора Flash (плавающие панели и окна).

Основные понятия: Flash-фильм или ролик (movie), рабочая область и сцена (scene), временная линейка (TimeLine) и панель слоев. Файлы FLA и SWF. Создание нового фильма, сохранение и открытие файлов. Публикация и его просмотр.
Панель Инструменты (Tools). Рисование. Два типа графических примитивов: Lines, Curves (Линии, Кривые) и Shapes, Fills (Форма и заливки).
Слои (Layers). Рисование во Flash
Создание, копирование и удаление слоев. Порядок наложения слоев. Перестановка слоев. Режимы слоев (индикатор видимости слоя, блокировка редактирования слоя, показ внешних контуров объектов слоя). Типы слоев: Normal Layer (обычный), Guide Layer (слой с траекторией), слой-маска (Mask). Управление слоями. Прикрепление слоев.

Работа с цветом. Модификация градиентных заливок. Редактирование текста. Конвертирование текста в графику.

Виды анимации. Временная линейка. Кадры. Создание анимации форм

Виды анимации:
1. покадровая (Frame-by-Frame Animation),

2. расчетная анимация (Tweening Animation:
· анимация формы (Shape Tweening)
· анимация движения (Motion Tweening).
Назначение временной линейки (TimeLine) и приемы работы с ней. Кадры (Frames). Работа с кадрами: вставки и удаления. Создание анимации форм. Поворот анимации вспять (обратить кадры).

Библиотеки и символы

Символ (Symbol) и экземпляр символа (Instance). Типы символов: Movie, Clip (клип), Button (кнопка) и  Graphic (графика). Библиотека символов. Создание объектных символов. Преобразование объекта в символ. Изменение свойств экземпляров. Общие библиотеки.
Создание анимации движения

Создание анимации движения. Параметры анимации движения. Анимация движения текста. Использование анимации движения. Движение по заданной траектории. Анимация форм. Использование маски. Практическая работа.

Кнопки, звук

Кнопки. Создание кнопок. Программирование кнопки (команда GetUrl). Использование звука. Параметры звука. Импорт звука. Размещение звуков в кадрах. Настройка звука. Практические приемы создания фильма, сопровождаемого звуками. Создание баннера. Практическая работа. Вставка Flash-ролика в  HTML-страницу для размещения в Интернет.
Простейшая интерактивность

Обзор языков сценариев Action Script. Работа с редактором скрипта. Простейшие команды. Stop, Play, GetUrl. перетаскивание клипа. Создание элементов Интерактивности. Практическая работа.
